HRY S CHEMICKOU TEMATIKOU
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NiZe ptilozené napady a ndvody na hry jsou vice ¢i méné oblibené skautské hticky predélané tak, aby
v sobé obsahovaly néjaky (organicky)chemicky presah. Jejich smysl neni v prvni fadé vzdélavaci, jako
spiSe aktivizacni. Na prvni pohled by se dokonce mohlo fici, Ze jsou to ,tak trochu blbosti“. Nicméné

faktem je, Ze pokud chceme déti zaujmout, budou fungovat skvéle. Zejména doporucuiji jejich pouZziti
na druhém stupni, kde v lavicich sedi kluci, ktefi by potfebovali volny pohyb, ovsem neni jim dopfan.

Na nékteré z her jsou potfeba karticky s rlznymi chemickymi terminy (dle toho, co potiebujete
procvicit). Pro tyto ucely doporucuji prace svych kolegyn, jez sady takovychto kartic¢ek vytvarely pro
své aktivity a hry.

Prohodi se ten, kdo...

Hradi si sednou do krouzku ze Zidli a kazdy z nich si vylosuje jméno jedné organické latky i se vzorcem.
Na jednoho z nich nezbyva misto a tak sedi uprostred. Jeho Ukolem je sednout si na Zidli misto
nékterého z hracu.

Toho docili tak, Ze vyda pokyn pro ostatni: ,,prohodi se ti, ktefi...“ Na ten se zvednou vSichni hraci,
jejichz latka spliuje definici a musi si sednout na misto nékterého jiného z nich. V tento moment se
zapoji i hrac uprostred a také se snazi usadit. Pokud se mu to podafi, z(stava uprostied nékdo jiny a
snaii se o totéz.

Pro posileni didaktického aspektu je mozné pred vyménovanim mist zvednout ruku a ucitel se tak
mUze doptat, jaké latky kdo reprezentuje.

Priklady otazek (vyméni se ti, kdo...)

e Jsou hydrofobni

e Obsahuiji kyslik

e  Maji néjaké nasobné vazby
e Najdeme v lidském téle

e Jsou sacharidy

e Patfi mezi alkany

Bomba a stit

Hraci predstavujici sacharidy na pocatku hry stoji v krouzku a mlcky si v hlavé rozmysli, ktery
z ostatnich hracl pro né bude predstavovat peroxid vodiku a ktery kataldzu. Poté se hra odstartuje a
vsichni se snaZi pohybovat se tak, aby mezi nimi a jejich peroxidy vzdy byla katalaza...



Psani na zada

Hraci se rozdéli do dvojic a sednou si za sebe tak, aby pfedni hra¢ mohl pohodIné psat na stole a
zaroven odkryval zada pro druhého hrace, ktery sedi za nim a naopak na stll vidét nesmi.

Poté zadni hrac dostane zadani od ucitele (ucitel mdze napf. ukazat vzadu ve tfidé). Zadany je bud’
primo vzorec latky, nebo treba jeji trivialni nazev. (V jinych oborech by bylo mozné pouzit napf. ¢asti
aparatury apod.) Ukolem zadniho hrace je nakreslit na zada predniho vzorec takovym zplsobem, aby
jej predni hra¢ dokazal pfenést na papir. Poté jsou konfrontovani s vysledkem.

Pro extremisty z Chrudimi bychom mohli jesté na Uvod zadat, jaky typ vzorce po Zacich chceme...
Elektrika

Zaci se rozdéli na dva tymy (resp. ve vétsim poctu miZeme rozdélit na vice skupin, ale vidy proti sobé
sedi dva tymy), které sedi naproti sobé kolem dlouhého stolu. Hraci se v rdmci tymu drzi pod stolem
za ruce a opiraji se hlavou o stll. Na jednom konci sedi ucitel/rozhodci s kartickami, které na sobé
maji latky — jak organické, tak jiné, a to jak pomoci vzorcd, tak pomoci nazvi. Na druhém konci stolu
lezi uprostred néjaky predmét, néco, po ¢em se dd sahnout (,totem®).

Jediny, kdo se smi poradné divat, je hrac na prvnim konci. Ucitel otoci karti¢ku a hraci si poslou signal
v pfipadé, Ze se jednd o organickou latku. Posledni hra¢ musi chytit totem. Pokud jej chyti jako prvni
(a je to spravné), ziskava tym bod a posledni hrac se posune na prvni misto a cela rfada se posune.

Molekuly

Kazdy z hracli dostane prirazeny prvek (napt. rozdanim ¢i nalepenim papirk), ktery reprezentuje.
Pracujeme v organické chemii, tj. uhlik, kyslik a vodik. Bonusy dle uvdZeni. Poté se volné pohybuji po
tfidé a ucitel vidy vyda zaddani, co se ma stat.

MUZe zadat napf. pocet atom, které ma molekula obsahovat. Nebo fekne prosté, at se kazdy
,zada“. Pfipadné miize poZadovat konkrétni chemickou slou¢eninu. Zaci se poté pospojuji dle pokynd
a snazi se nezlistat samotnymi atomy.

Poté je mozZné napf. analyzovat jednotlivé vzniklé molekuly. Pfipadné je mozné vyradit nezadané
hrace a pak pokracovat dale.

Zajimavym rozsifenim muZe byt verze, kdy hraci sami nevédi, co jsou za prvek — maji to napfr.
nalepené na zadech nebo na Cele. Hra poté probihd micky, jinak ovsem podle stejnych pravidel, jako
jsem zminil vyse.

Chemicky Time's Up

Ucitel prinese sadu pojmu z organické chemie (ale pochopitelné funguje i jinak), pfipadné kazdy zak

vymysli uréity pocet. Jedna se o jedno/dvojslovné pojmy. Poté se hraci rozdéli do dvojic a vidy tfi
nebo Ctyfi dvojice hraji proti sobé.

Ten, kdo je na fadé, si vezme papirek a musi jej svému spoluhrdci libovolné popsat bez pouZiti
slovniho korene. Kdyz uhddne, bere si dalsi listecek. Celkem ma ¢asovy limit minutu. Po minuté
nastupuje dalsi dvojice. Po dobrani vSech papirkd si dvojice spoditaji bodovy zisk.



V druhém kole probiha totéz, oviem dvojice si nyni popisuji pojmy pouze jednim slovem. Ve tfetim
kole pak je mozné pouzivat jen pantomimu... Po vSech tfech kolech se sectou body a urdi se vitéz.

Obtiznost a spad hry je mozné regulovat ¢asovym limitem na popis, komplikovanosti pojmu a
ne/moznosti pojmy preskakovat.

Vybijena — homolytické stépeni

Hracdi se rozdéli do dvojic, drzi se za ruce a predstavuji stalé latky (napf. molekuly chloru). Lichy hrac
nebo ucitel predstavuje radikal. Jeho snahou je rozbit jinou molekulu a navazat se. Tim ovsem vznika
novy radikdl a timto mechanismem hra pokracuje.

To v praxi probiha tak, Ze nékterou dvojici strefi mi¢em, ta se rozpoji a radikal se s jednim ze dvojice
spoji do nové dvojice.

Je mozné pravidla trosku ,,opepfit” a hrat s vice radikaly. Je mozné také pracovat s propagaci a
naopak terminaci (pomoci spojeni dvou radikal).

Snahou kazdého hrace miiZe byt nestat se za celou hru radikalem.



